Podstawy
Programowania

Michat Bujacz

B9 ,,Lodex” 207
godziny przyjec: srody i
czwartki 10:00-11:00



mailto:bujaczm@p.lodz.pl
http://www.eletel.p.lodz.pl/bujacz/

Podziat zajec
karta ECTS:

40 godzin laboratoriow (13 x 3h)
20 godzin wyktadow (10 x 2h)

Zaliczenie wyktfadu:
- odpytywanie na laboratoriach (pytania na koniec wyktadu)
- prezentacje w parach

Podniesie oceny:
- obecnosci
- egzamin ustny



http://www.programy.p.lodz.pl/

Ankieta wstepna:

systemy operacyjne &
Uzywam i/lub znam sie: Chce sie nauczyc:




Ankieta wstepna:
jezyki programowania ¢
0 19/20 uwaza ze zna sie na Pythonie
o Jezyki ktore chcielibyscie opanowac:

20

15

13

12

10

1 1 1

O I I I I I I
Python Java C++ C Ruby Java script  Zadnego




Ankieta wstepna:

jezyki programowania

0 Jezyki ktore uwazacie ze powinien znac

programista:

-
C

—

20

18

15

10

14

Python Java

C++

Ruby




Ankieta wstepna: >

plany kariery / zainteresowania |¢

Praca naukowa

Sprzedaz/marketing sprzetéw biomed. |

Bioidentyfikacja (programista) |

Analiza obrazéw biomed.(programista) |

Analiza sygnatéw biomed.(programista) |

Serwisowanie elektr.med.(programista)

Projektowanie elektr. med.(programista)

Serwisowanie elektr. med.(elektronik)

Projektowanie elektr.med.(elektronik) |

o Materiaty biomed. Implanty. Sztuczne tkanki.




Poszukiwani programisci 9 2€ M
(ogtoszenia z indeed.com) )=
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Poszukiwani programisci

(ogloszenia z praca.pl)

SQL
JAVA
C#

php

Python
ruby

Java Script
bash

QT
Delphi |

Matlab
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Mysle¢ jak programista ¢
° Wiedza deklaratywna

pierwiastek z x to liczba ktora spetnia
rownanie y *y = X
° Wiedza imperatywna
(proceduralna/praktyczna)
zgadujemy jakie$S g < x
sprawdzamy czy g * g — X < limit
jezeli nie tonowe g=(g+x/g)/2
zgadujemy az uzyskamy zadowalajgce g



6 krokow pracy programisty

o g A~ W o

Specyfikacja / definicja problemu
Projekt programu (design)
Programowanie (coding)
Testowanie (debugging)
Dokumentacja (documentation)
Pielegnacja (maintenance)
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Sposoby projektowania
programow

o Pseudokod

o Schemat blokowy (Flowchart)

0 Schemat modularny (Top-down)
o Programowanie organiczne (Bottom-up)
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Zadanie z algorytmoéw 1 ( =

h‘

Napisz prosty algorytm w pseudokodzie lub
schemacie blokowym wyliczajacy jak wydac
reszte za pomocg najmniejszej liczby monet.

Do dyspozycji mamy monety:

1,2,5,10,20,50 gr
1,2,5 zt
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Zadanie z algorytmoéw 2 (

—

Zaproponuj jak utozyc 4 liczby a,b,c,d w

rosngcej kolejnosci:

- sprawdziC wszystkie mozliwe kombinacje
(ba=b=2c=2d’?,a=2c=2b=d"... etc.)

- znalezC¢ najmniejsza/najwiekszg, przerzucic na

poczatek/koniec

- porownywac po dwie sgsiadujgce i zamieniac

jezeli sg w ztej kolejnosci
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Klasyfikacje jezykow

programowania:

o poziom/generacja (bliskos¢ do
maszyny/cztowieka)

o kompilator/interpreter (sposob
wykonywania programow)

0 paradygmat programowania (np.

Imperatywne / obiektowe)
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Generacje jezykow 27

programistycznych ¢

| — poziom maszynowy
0100111

Il — poziom niski (assemblerowy)
MOV Al, A2

lIl — jezyki wysokiego poziomu
for(int 1=0;i<n;i++)
IV — jezyki zadaniowe (SQL, Excel, LabView)
SELECT id FROM objects WHERE x = TRUE

V — jezyki naturalne / graficzne
(czy juz istniejg? czy sg tylko interfejsami do 3G and 4G?)

Audio inputl || Filter.HP(100) |®| Speakerl

LFllter this audio input for me. Remove all frequencies below 700Hz.”
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Kompilator vs. interpreter  |C.

Interpreter — ttumaczy jedng instrukcje na jezyk maszynowy, czeka
az procesor jg wykona, ttumaczy nastepng (np. BASIC, jezyki
skryptowe)

- powolne, wymaga interpretera na danym komputerze
+ duza przenosnosc i wykrywalnosc btedow

Kompilator — ttumaczy caty program, zazwyczaj tworzgc ,plik
wykonywalny” (np. C, C++)

+ szybsze | nie wymagajg kompilatora do uruchomienia
- staba przenosnosc, wieksze ryzyko btedow

Hybryda: JAVA — posiada zaréwno interpreter i kompilator —
wszystkie programy kompiluje sie na ,wirtualng maszyne JAVA’
ktora zainstalowana na dowolnym komputerze stuzy za interpreter
skompilowanego juz kodu (efektem jest nieporownywalna
przenosnosc i wzglednie dobra szybkosc¢)
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Paradygmaty D¢
programowania (1) )

O Imperatywne
Skupienie na instrukcjach, oddzielnie definiowane dane
Program wykonuje kolejno komendy manipulujgce danymi

o

o Obiektowe

Potgczenie standéw (danych) i zachowan (instrukc;ji, procedur,
metod)
Wiekszos¢ instrukcji polega na komunikacji miedzy obiektami
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Paradygmaty D¢
programowania (2) )

o Strukturalne — faczenie instrukcji w hierarchiczne bloki

°© Proceduralne - grupowanie instrukcji w procedury

°© Modularne —nadrzednos¢ modutéw nad blokami i procedurami

° Funkcyjne - skupienie na funkcjach, nie instrukcjach

° Uogdlnione (generic) — nie wymaga twardego definiowania typow
danych

o Sterowane zdarzeniami (event based) — mocno zwigzene z
wieloprocesowoscig i obiektowymi GUI

°© Deklaratywne (logiczne) — liczy sie wynik koncowy nie instrukcje
potrzebne by go osiggngc (jezyki 4G)

°© Agentowe — wyzszy poziom abstrakcji od obiektowego —niezaleznie
dziatajgce ale wspotpracujgce mini-programy (software agents)

°© Hybrydowe — wiekszosc istniejgcych jezykdw programistycznych to
potgczenia powyzszych paradygmatow
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Pytania weryfikacyjne:

° Wiedza deklaratywna vs imperatywna
0 6 krokow pracy programisty

0 Sposoby projektowania programow

o Klasyfikacje jezykow programowania

o Poziom/generacja jezyka programowania
o Kompilator vs. interpreter

o Paradygmaty programowania
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