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Pytania weryfikacyjne:

° Wiedza deklaratywna vs imperatywna
0 6 krokow pracy programisty

0 Sposoby projektowania programow

o Klasyfikacje jezykow programowania

o Poziom/generacja jezyka programowania
o Kompilator vs. interpreter

o Paradygmaty programowania




Stownictwo

o Instrukcja (Instruction)

o Zmienna (Variable)

o Stowo kluczowe (Keyword)
° Wyrazenie (Expression)

0 Qperator (Operator)

o0 Komentarz (Comment)




Przyktadowa instrukcja

instrukcja

AN
4 A

wyrazenie
A

a=a+1
A *

operator dodawania

operator przypisania (podstawienia)

zmienna




Instrukcja ¢

h‘

° Program komputerowy to cigq instrukcji w
jezyku programistycznym

o Podstawowe typy instrukciji:
czynne (zmieniajg wartosci zmiennych,
wywotujg kolejne instrukcje)

bierne (deklaracje zmiennych, specyfikacje
funkcji/obiektow)




Zmienna ¢

iy

° Nazwa (identyfikator) przypisana do danych
zapisanych w pamieci komputera

o WiekszoscC jezykow programistycznych
posiada wiele typow danych ktore okresla sie
na state dla danej zmiennej (JAVA, C)

o Niektore jezyki (np. Python, Pearl, PHP,
JavaScript) nie wymagajg statego
deklarowania typu, gdyz moze on sie
zmieniacC w trakcie dziatania programu
(typowanie dynamiczne)




Nazwy zmiennych é

°© mog3q zawieracC duze i mate litery cyfry, _
niektorych jezykach réwniez $

0 nie mogg zaczynac sie od cyfry

0 nie mogg pokrywac sie ze stowami kluczowymi
danego jezyka (reserved keywords)

and del for is raise
assert elif from lambda return
break else global not try
class except if or while
continue exec import pass yield
def finally in print

Stowa kluczowe: Python ~30, JAVA ~50, C++ ~80-150



Typy danych

o Liczbowe — catkowite | zmiennoprzecin
o Znakowe (char)

o Tekstowe

o Tablicowe

o Wyliczeniowe (listy)

° Wskaznikowe

o Strukturalne

o Logiczne (boolean)

o Klasy (typ obiektowy)




Systemy liczbowe
0 Dziesietny

o Binarny (bit, bajt, stowo)
0 Szesnastkowy

0 Kolejnosc bajtow: Big endian / little endian
(grubokoncowe/cienkokoncowe)



System dziesietny
0 1234

= 1*10°+2*10°+3*10" +4* 10"

System binarny

0 1101

1*2°+1%2°+0*2" +1*2°
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- . 2EM
1 Bajt = 8 bitow 2

128 64 32 16 8 4 2 1
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Liczby ujemne
o Sign bit
+/- 64 32 16 8 4 2 1

°© Two’s complement (invert bits, add 1)

-128 64 32 16 8 4 2 1
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Szesnastkowy
(hexadecimal)

8 4 2 1
v ™
i Hexadecimal Binary Decimal |
0 0000 0
1 0001 1
2 0010 2
3 0011 3
4 0100 4
5 0101 5
6 0110 6
7 0111 7
8 1000 8
9 1001 9
A 1010 10
B 1011 11
Cc 1100 12
D 1101 13
E 1110 14
I 1111 15

h‘

o F201(hex)
= 15*16° + 2*16° +
0*16" + 1*16  (dec)
= 1111 0010 0000
0001 (bin)

-
C
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Kolejnos¢ bajtow w pamieci (

o Wartos¢ 0x4A3B2C1D w pamieci pod
adresem 100

o Big-endian (grubokoncowosc)

100

101

102

103

an

3B

2C

1D

100

101

102

o Little-endian (cienkokoncowosc)

103

1D

2C

3B

an
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Liczby catkowite 92EM
(Integer, long) Cr) s
° W zaleznosci od ilosci bitow, rozny gorny limit
° Przyktady z Javy:

JAVA Memory Approximate Range
Integral Types Storage
int 4 bytes +/- 2 billion
short 2 bytes +/- 32,767
long 8 bytes +/- 9.2 x 1018
byte 1 byte -128 to 127

o Python Standardowo uzywa az 8 bajtow na zwykty int
(maksymalnie 2%.1 = 9223372036854 775807)

©  Automatycznie zmienia na long (36 bajtow) gdy ten limit
zostaje przekroczony | dynamicznie zmienia rozmiar



Liczby zmiennoprzecinkowe
(float, double)

o Rozbite na dwa elementy:

b
d

0 a - mantysa (mantissa)
o b - wyktadnik (exponent)

o Pewna ilosc bajtow na jedno i drugie
o W Pytonie float ma 8 bajtow - 1 bit znak, 11
bitow wyktadnik, 52 bity mantysa
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JAVA DATA TYPES

Groups Variable Type Storage Approximate Range

Integrals int 4 bytes +/- 2 billion

short 2 bytes +/- 32,767

long 8 bytes +/- 9.2 x 1018

byte 1 byte -128 to 127
Floating-point float 4 bytes 7-8 digits

double 8 bytes 16-17 digits
Character char 2 bytes 65,536
Boolean boolean 1 bit true and false




Zmienne znakowe - ASCII

~
Dec HxOct Char Dec Hx Oct Himl Chr  |Dec Hx Oct chr| Dec Hx Oct Html Chr
O 0 000 NUL (null) 32 20 040 &#32; Space| 64 40 100 &#64; @ | 96 60 140 &#96;
1 1 001 30H (start of heading) 33 21 041 =#335; ! 65 41 101 &#65; L a7 6l 141 &#37: A&
2 2 002 3T« [(start of text) 34 Z2 04z &#34: 7 66 42 102 &«#66: B ag 62 142 &#98; b
3 3 003 ETx (end of text) 35 23 043 &#35; # 67 43 103 &#67; C | 99 63 143 &#933; ©C
4 4 004 EOT (end of transmission) 36 24 044 &#36; § 65 44 104 s#65; D |100 64 144 s#l00; d
5 & 005 ENQ [engquiry) 37 25 045 &#37: % 69 45 105 &#69; E |10l 65 145 &#l01; &
& 6 006 ACE {(ackrnowledge) 38 Z6 046 &#38) & 70 46 106 &«#70; F |102 g6 las &#102; €
7 7 007 BEL (bell) 39 27 047 &#39; 71 47 107 &#71: G |103 67 147 &#103: o
8 & 010 BX (backspace) 40 Z§ 050 &#40; 72 45 110 «#72; H |104 65 150 &#104; h
9 9 011 TAE (horizontal tab) 4] 29 051 &#41: ) 73 49 111 &#73; I |105 &9 151 &#1l05; 1
10 & 01Z LF (NL line feed, new line)| 42 24 052 &#dd; * 74 4i 112 «#74; J |106 64 152 &#l06; J
11 B 013 VT (wvertical tahb) 43 ZBE 0583 &#43; + 75 4R 113 «#75; K |107 6B 153 &#107; &
12 C 0l4 FF (NP form feed, new page)| 44 2C 054 &#dd; |, 76 4AC 114 «#76; L |108 6C 154 &#105; 1
13 D 015 CE (carriage return) 45 2D 055 &#45; - 77 4D 115 &#77: M (109 6D 155 &#l09; o
14 E 0lé 30 (shift out) df ZE 086 &#do; . 78 4E 116 &#78; N (110 6E 156 &#l10; n
15 F 017 3T (shift in) 47 ZF 057 &#47: J 79 4F 117 &#79: 0 |111 aF 157 &#111: o
la 10 020 DLE (data link escape) 45 30 0A0 &#45: 0 g0 50 120 &#80; P |112 70 le0 &#ll2: p
17 11 021 DCLl (dewice control 1) 49 31 08l &#49; 1 gl 51 121 &#81; 0 (113 71 lel &#l13; O
15 12 0ZZ DC: (dewice control 2] 50 32 DBz #5350 2 BZ L2 122 &#32; B (114 7Z leZ &#114; ¢
19 13 023 DC3 (dewvice control 3) 51 33 0A3 &#51: 3 83 53 123 &#83; 5 |115 73 163 &#llh: 5
20 14 024 DC4 (dewice control 4) B2 34 064 #5327 4 g4 54 124 «#34; T (116 74 1led &#ll6; T
21 15 025 NAE [(negatiwe ackhnowleddge) 53 35 0RE &#5353; 5 85 55 125 &#35; T [117 75 1a5 &#117; 1
22 16 026 3TN (synchronous idle) 54 36 066 &#34; 6 g6 Le 126 &#86; V (118 76 lec &#lla; W
23 17 027 ETE (end of trans. block) 55 37 0a7 &#55: 7 g7 &7 127 &#37: W |119 77 167 &#119: W
24 15 030 CAN (cancel) 86 35 070 &#56; 8 88 55 130 &#88; ¥ |120 78 170 &#l20:; X
25 19 031 EM  (end of medium) 57 39 071 &#37; 9 89 59 131 &#89; T (121 79 171 &#lzZ1: ¥
26 14 032 3UE (substitute) 58 34 072 &#58) @ 90 54 132 &#90: £ |122 74 172 &#lE2Z: =
27 1B 033 EAC [escape) 59 3B 073 &#59: ; 91 5B 133 &#91; [ |123 7B 173 &#123;
23 1C 034 F3 (file =eparator) 60 3C 074 &#60; < 92 BC 134 &#92; v (124 7C 174 &#lz24;
29 1D 035 G3 (group separator) 61 3D 075 &#6l; = 93 5D 135 &#93; ] [125 7D 175 &#l25; }
30 1E 036 R3  (record separator) BZ 3E 076 &#02; = a4 5E 136 &#94; * |12 7E 176 &#lZ6; ~
31l 1F 037 U3  j(unit separator) 63 3F 077 &#63; ¢ 95 5F 137 &#95; _ |127 7F 177 &#127; DEL

Source: www. LookupTables
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OPERATORY
¢ Arytmetyczne (+,-,/....)
¢ Jednoargumentowe (Unary) (!,~,-,++...)
® Przypisania (Assignment) (=,+=...)
® Porownania (Relational) (==, !=, <=...)
® Logiczne (and, or not) i bitowe (&, |, ~)
® Przynaleznosci (in)
+ Addition - Arithmetic negation
- Subtraction (also unary minus) ! Logical negation
* Multiplication ++ Increment
/ Division -- Decrement
% Modulus (remainder from division)
o Exponent

/l Floor division



Styl )%

o Zbior wytycznych w jezyku programistycznym
nie wptywajgcych na dziatanie programu

o Wptywa na czytelnosc kodu

o Nazewnictwo zmiennych

o Wciecia kodu, spacje, komentarze

° PEP 8 — obowigzujacy styl Pythona



Styl PEP 8 — wcigcia i linijki |,

o Wciecia na 4 spacje

o Bez tabulatorow (chyba ze edytujemy plik w
ktorym juz ich uzywano)

o Puste linie :

Pomiedzy klasami 2
Pomiedzy metodami, funkcjami, atrybutami 1

0 Znakow w linii 72

21



Styl PEP 8 - spacje
0 Spacje
PO przecinku, nie przed
dookota operatorow
o Brak spacji
dookota operatorow jednoargumentowych

przed otwarciem nawiasu lub klamry
Puste linie

22



Styl PEP 8 - komentarze ¢

h‘

o0 Komentarz na poczagtku pliku informuje o
uzytym kodowaniu ASCII (np. US-ASCII lub
UTF-8)

o Blok dokumentacyjny na poczagtku skryptu

o Komentarze zazwyczaj po #

0 Kazda funkcja udokumentowana po
nagtowku:
def funkcja add(self):
""" Opis funkcji ...

LA LA LA
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Styl PEP 8 — nazewnictwo  |&.
o State - WIELKIMI LITERAMI

0 Klasy - ZWielkichLiter (jak w JAVA)
0 Zmienne - male, krotkie,

o Zmienne lokalne tymczasowe - a,b, c
° Funkcje - podkresl jesli konieczne
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