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Czy wiesz ze...

W Polsce:

* 0Soby z niepetnosprawnosciami to ok. 16%
ludnosci

Na swiecie:

* 0soby z niepetnosprawnosciami to ok. 10%
(650 milinondw 0s6b)

» ok. 2% 0s06b jest catkowicie sparalizowanych




Interfejs cztowiek-komputer




Komunikacja z komputerem dla
niepetnosprawnych
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Istniejace systemy sterowane
oczami
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Mruganie powiekami

Odruchowy lub zamierzony cykl zamkniecia
| otwarcia powieki (Sredni czas ~150ms)
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Mruganie powiekami

Mimowolne
(odruchowe):

* Zalezg od stanu
psychofizycznego
osoby

* Najwczesnieg]
zaobserwowany
wskaznik poziomu
zmeczenia [Lal2001]

Zamierzone
(wolicjonalne):
Czynnos¢, nad ktorg
osoby sparalizowane
najpozniej tracg
kontrole [Britannica2009]
Moze stuzyC do
przekazywania
komunikatow

i A ; Lal, Craig, (2001). A critical review of the psychophysiology of driver fatigue.



http://www.britannica.com/EBchecked/topic/199272/eye

Komunikacja z komputerem
poprzez mruganie

Dwa rodzaje mrugniec:
— krotkie (spontaniczne) <200ms
— dtugie (zamierzone) >200ms
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Komunikacja z komputerem
poprzez mruganie




Schemat systemu

Obraz z Detekcja
kamery twarzy i oczu




Algorytm wykrywania twarzy

» Kaskada klasyfikatorow wykorzystujgca cechy
obliczane na podstawie masek Haara

1. MaskKi liniowe
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3. Maski centralne
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Wykrywanie twarzy




Wykrywanie oczu
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Wykrywanie mrugniec

= dopasowanie wzorca oparte na obliczaniu
znormalizowanego wspotczynnika korelacji




Wykrywanie mrugniec
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Interfejs uzytkownika




Wirtualna klawiatura
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Mysz ekranowa
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Ulubione i1 Ustawienia
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Koniec pracy

Czy na pewno chcesz wytaczyc komputer?

Aby zamkna¢ b-Link uzyj Alt+F4.




» Open source
» Pobrany ponad 12 000 razy
» Wersja polska i angielska

&


http://sourceforge.net/b-link/

DEMO




Dziekuje za uwa ©
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